FORGOTTEN 

WORLDS 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT _ 

CBM 64/128 Cassette 

Appuyez sur les (ouches SHIFT et RUN/STGF en meme temps* Appuyez 
sur FLAY sur le magnetophone* Suivez les instructions sur ecran, 

CBM 64/128 Dlsque 

Tapcz LOAD"*'\8 # l et appuyez sur RETURN, Lejeu se chargera et sc 
deroulera automat IquemenL Suivez les instructions sur ecran* 

SPECTRUM 48K Cassette 

Tapez LOAD M " et appuyez sur ENTER* Appuyez sur FLAY sur le 
n agnetophone. 

Version 48K face A et version 128ft face ft. Utilisateurs48K notcz: Aprcs 
la Frn du jeu recmbobinez et rechargez le jeu pour recommences 

SPECTRUM +2/+3 

Appuyez sur ENTER. Lejeu se chargera et se deroulera alitomatiquement. 

AM ST RAD CPC Cassette 

Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER en meme temps. Appuyez 
sur PLAY sur le magnetophone* 

AMSTRAD CPC Disk 

Tapez RUIV'DISK et appuyez sur ENTER. Lejeu se charge*a el se deroulera 
automatiqucmcnt. 

ATARI ST 

Introduisez le dlsque A et suivez les instructions d'ecran, Joueur 1 manche 
a balai dans I'entree de la souris* 

CBM AMIGA 

Introduisez le dlsque A et suivez les instructions d'ecran. 

IBM PC et COMPATIBLES 

Amorce i dans DOS. A Hncitation A introduisez le dlsque de jeu et tapez 
et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera et se deroulera 
automatiquement. 




SCENARIO 


l/Empereur Bios, Dieu de !a Destruction, a erigendre huit dieuxmalefiques 
qui passaient leur temps a detruire toutc fonne do civilisation connue* 

les villcs en mines lurent connues sous le nom de "Forgotten Worlds" 
{ v !ondcs Oublies)* Cest alors que la colere ties gens donna naissance a 
deux super guerriers pour fat re face aux terribles demons et delfvrer le 
monde des grilles de Bios* 

Leur Cache esi gigantesque car Tempereur Bios est protege par trois 
Detni-dieux: le Dragon d'Or, le Dieu de la Guerre et le Paramecium* 

LE JEU _ 

Niveau 1 — La Ville 

Vous altez a Fen tree du complexe sou terra in apres avoir bataille dur a 
travers la ville en desolation* Faites attention aux gardes robots 
ressemblant a des araignees. Une foisa! terieur, destuyaux a gaz vous 
banreront la route* Si vous les briser, vous serez transforme en charbon. 
Fniln, le premier l>cmt-dicu s'approche, utflisant des ordures pour garder 
sa bouche fragile qui lance des mutations meulrieres. 


Niveau 2 — Le Mode de la Poussiere 

Sous les eaux troubles du monde criseveti du Dragon de Poussiere se 
cachent de terribles serpents qui attendant jusqu'a la derniere minute pour 
voussaisiravec leurs dents aussi aiguiseesquun rasoir. Des emplacements 
a canons gardent le chemin menant chez le Dragon de Poussiere qui ne 
peut etre detruit que s'il est attaque au coeur* Les autres parties de son 
corps ne servent qu'a provoquer sa furie quarid dies sont attaquees. 

Niveau 3 — Hi-Tech 

line forteresse bien defend tie, entou reed'em placements a canons* protege 
le tombeau du Dieu de la Guerre, Les nombreux lezards n'ont paspu vous 
cm pec her d'arriver jtisqu'icL Ce pendant, le Dieu de la Guene, debout 
dev a rit la forteresse qu'il dominu* est pret a vous detruire. Votre sen! espoir. 
t est de detruire son epaule. 




Niveau 4 — Le Domaine des Dieux 

Le royaume de Bios sc sltue au-dessusde nuages* In cnvoyant les moines 
appartcnant a son ordre le plus elevc, I'empereur Bios esperc vous 
decourager dans votre quete* tl utilise des creations maleftques cam me 
les serpents et les asticots pour vous distraire pendant que ses moines 
s'appretant a vous tuer. Vousdevez vaincre tes moines et rejolndre i'autre 
i>out de la foret ou vous attend Bios, assis stir sont trone, pret a livrer 
ha ladle* 

A mesure que le jeu se de-route, vous pouvez achcter dcs armes 
supplemental res au milieu de chaque niveau* Ces armes sent: 


Missiles de homing 



Laser 


Bombes au Napalm 



Brule ur 


Cannun-Y 


Multi-dircct ionnel 



Blingade (repousse un 
certain nombre 
de coups) 

Booster (Augment? 
la puissance 
d'une arme) 



LES COW HAH DES _ 

^anche a Balai 

Sans fcenir le BOUTON FED enfonce 


Deplacement vers 
le Maul 


Deplacement a Gauche < 



^ Deplacement a Droitc 


Deplacement vers 
la Bas 


Avec le BOUTON FEU enfonce 

feu et Deplacement vers ie Haul 


feu et rotation dans 
le sens contraire des 
aiguilles d'une montre 


a feu et rotation dans 

le sens contraire des 

aiguilles d ime montre 

v 


feu et Deplaccmcnt vers le Bas, 



Clavier 



CBM6412H 
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Si vousaver desdifflcultes a charger ou jouer forgotten Worlds, appeJez- 
nous a u 021 3563388entre i 4 Met 16.30 (GMT) du Lundi au Vendredi et 
demanded not re Department de Developpement de Logie ieJ qui se fera un 
pJaisir de vous aider. 



























